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Nb. Le programme est sujet a modification en fonction des circonstances organisationnelles

et des besoins des bénéficiaires.




Emploi du temps

Timing Activités

08:30 Sport / Méditation / soin des animaux de la ferme
09:30 Petit-déjeuner

10:00 Sorties et activités
13:30 Pause déjeuner

14:30 priere et de lecture du Coran
15:30 Pause sieste

17:00 Collation + Sorties et activités
20:00 Rassemblement du soir
20:30 Pause diner et priere
22:00 Soirée artistique

23:30 Douce nuit

Nb. Le programme est sujet a modification en fonction des circonstances organisationnelles

et des besoins des bénéficiaires.



Valise de la colonie

Articles Nombre Articles Nombre
Mouchoirs en papier 1 Pantalon 4
Papier hygiénique 2 MAILLOT DE CORPS 4
Serviette de bain 1 Culotte 5

. . Costume traditionnel
Essuie-main 1 N 1
pour la priere

* Uniforme Safari
EAU DE COLOGNE *Uniforme de Squid Game

. e * Costume traditionnel
Brosse a dents et dentifrice 1 . 1
* Costume classique

Peigne - Savon - Shampoing -

. 1 Sandales 1

Lessive en poudre
Chaussettes > Chemise 2
Casquette 2 T-shirt 4
1 Short ou pantalon bleu —Jeans 1

Coran

Bloc-notes 1 Tenue de sport 2
Argent de poche Espadrilles 2
Maillot de bain )

lunettes et bonnet

* Merci d’éviter d’apporter les téléphones, les appareils, les bijoux et les fournitures onéreuses.
* Les leaders doivent préparer des numéros artistiques et des talents afin de les présenter lors

des activités et des soirées artistiques quotidiennes (et apporter les uniformes et les accessoires).
* Malgré I'attention portée aux effets personnels des bénéficiaires, la direction du camp n'assume

aucune responsabilité en cas de perte ou de détérioration.
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